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Quartieri di Firenze
Ore 10- 13

In giro per ludoteche: visita guidata alle ludote-
che fiorentine corredata da riflessioni sui luoghi,
gli allestimenti, i rapporti col territorio.

( Su prenotazione entro il giorno I ottobre)

Istituto degli Innocenti
Salone Brunelleschi

Ore 15

Presentazione del volume : Alla ricerca di ... UN
MAR' DI GIOCHI viaggiando insieme nel Mar
Mediterraneo scoprendo giochi e fiabe, a cura
della Ludoteca La Mondolfiera.

Ore 16

Rassegna di laboratori delle Ludoteche fiorentine
aperti alle famiglie e alla cittd. I bambini e gli
adulti presenti (... e i partecipanti al Convegno ...)
potranno sperimentare direttamente alcune delle
attivita proposte dallé;Ludoteche cittadine.

Af primi 100 fscrittd ‘% Con vegno sard offerta una copia .
della blicazione: %lh ricerca di ... UN MARE DI
GIOCHT .

Questi due giorni di ottobre sono dedicati dalle

Ludoteche tiorentine e dall'Istituto degli Innocenti

ar bambini e a tutti quelli che con amore, passione
e competenza Ii avvicinano.
VENERDI’
con momenti di riflessione concreta e partecipata
SABATO

con l'esperienza diretta dei luoghi e del fare

DEDICATO A TUTTI QUELLI CHE
VORRANNO GIOCARE CON NOI ...

I?fr informazioni e iscrizioni:
Comune di Firenze - Direzione Istruzione b

“Via Nicolodi 2,- Firenze

Tel. 055 2625824 / 055 2625715 / 055 2767049

.con VWladotfcbfﬁreﬂze@com unefiit’~,
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Firenze

Istituto degli Innocenti
p.zza SS. Annunziata
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{4 OTTOBRE 2013
centi — Salone Brunellesehi
Dre 9 - 18

Comune di
Cristina Giachi
Istituto deghi Innocenti - Presidente

Sandra Maggg'_:;‘

Regione Toscana- Responsabile Settore Infanzia
Sara Mele

La rete delle ludoteche fiorentine :

un convegno, i “come” e i “perché”

Arianna Guarnieri ( Comune di Firenze )
Caffé creativo

Pausa caffé animata - ( un’ occasione di pre-
sentazione reciproca ... contande sulla creativi-
ta dei ludotecari )

Un po’ di teoria ...

Il gioco vale la candela : 'importanza delle
esperienze ludiche - ( Gianfranco Stacciolf )

Le fiabe hanno le gambe lunghe. Narrazione e
educazione interculturale - ( Graziella Favaro )
“ Disegnavo cavalli ”. La creativitA come
competenza per la vita - ( Gek Tessaro )

Un po’ di pratica e un po’ di incanto ...

La DBottega dei Ragazzi dell' Istituto degli
Innocenti, esperienze ludiche tra passato e
presente

( Stefano Filippon:i )

Poesia del gioco / poesia nel gioco

( Fiorenza Mariotti )

Il teatro disegnato di Gek Tessaro.

Il cuore diChisciotte. “Spettacolo visionario
e poetico” di Gek Tessaro

renze - Assessora all' Educazione
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F W : Pranzo a buffet . -ij
" organizzato dai ragazzi del CFP ™

Centro di Formazione Professionale del Comune di Fivenze
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14.30 - 16.30
Sessioni laboratoriali parallele
a cura delle ludoteche fiorentine

Riflessioni ed esperienze su gioco, creativitd e narrazio-
ne esplorate con riguardo alle tecniche, all’ ottica inter-
generazionale e a quella interculturale (25 persone per
gruppo).

Workshop 1 - GIOCO
Workshop 2 - CREATIVITA'
Workshop 3 - NARRAZIONE

16.30 Discussione nei gruppi e produzione di
poster sull’ esperienza fatta

17.00 Restituzione dei risultati delle sessioni
laboratoriali in plenaria ( presentazione dei
poster ), dibattito e conclusioni provvisorie.

18.00 Aperitivo di saluto
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Work__shoﬁ 1-GIOCO

"c 3 . y
3. Lasciamoli giocare : come sgstencre e val
competenze ludiche dei bambini : osservazidlie, soste-
v b N T .
gno ed eventuali interventi peg. favorire il gid€o libero

e i giochi di strada. (Albero difllice e Mondolfiera )

b. Un salto a Stranimalia! : espe

zzare le

rienza di animazione

tica per riflettere sulle
rranza dello * sfondo

ludica con ambientazione fa
tecniche utilizzate e sull’in
integratore " - ( Il Castoro )

Workshop 2 - CREATIVITA'

¢. Burattino Origamando : partire da un foglio di carta
per cercare " nuove soluzioni a vecchi schemi " e dar
vita a un burattino utilizzando l'antica tecnica degli
origami, ( Carrozza di Hans — Laboratorio permanen-
te per la pace )

d. Creare con niente : fiori di carta, di cartone e di ...
Riciclare in bellezza per riflettere sulla mente creativa.
( Tana dell'Orso - Laboratorio Permanente per la
Pace )

Workshop 3 - NARRAZIONE

e. Saltapicchiando fra Cappuccetti e Ragazze mela : un’
esperienza coinvolgente con spettatori / attori di
possibili forme di narrazione: la lettura a voce alta e il
racconto animato. ( Castello def Balocchi - La Prua )

f. Una storia, un libro ... tante Famiglie : un percorso
laboratoriale creativo sull' autobiografia e le storie per-
sonali alla scoperta del sé e degli altri. ( Marcondiron-
dero - Spazio Infanzia Nidiaci )

g. Inventa una storia : come inventare storie partendo
dagli oggetti piti semplici con la creazione di immagini

di fantasia. ( Gianburrasca )
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