Bando di Concorso “Creatività in Azioni 2012 – Giovani per i Giovani”
	POSIZIONE  DENOMINAZIONE
	PUNTEGGIO
	FINANZIAMENTO

	1) ASS.NE  BLIMP – PROGETTO MARTE CONTEMPORANEA - CURIOCITY SESSION FIRENZE 2013
	92
	4.500,00

	2) ASS.NE AREAMISTA –  PROGETTO LA SCUOLA ……UNA SFIDA
	91
	4.200,00

	3) ASS.NE KIT – PROGETTO TRIAL VERSION INSEDIAMENTO SPAZIO URBAN 
	90
	3.000,00

	4) ASS.NE SWITCHCRAFT – PROGETTO GLOCAL UNDERGRAOUND STREAMING
	89
	4.000,00

	5) ASS.NE STILE LIBERO + :ESIBISCO – PROGETTO RIUSA
	87
	4.200,00

	6) ASS.NE RIOT VAN – PROGETTO FIRENZE GRAFFITI COUTURE
	85
	1.000,00

	7) ASS.NE MURMURIS PROGETTO SELF/YOUNG 1.0
	81
	4.100,00


1° Associazione  culturale BLIMP

Settore artistico proposto Musica, danza, teatro, video, cucina, scienza
Tipo di evento formazione artistica attraverso laboratori rivolti ad artisti under 35; eventi performativi frutto dei laboratori aperti al pubblico e itineranti; lezioni scientifiche informali di astronomia tenuti da giovani ricercatori.

Calendario 

Laboratori artistici: febbraio/marzo 2013, 4 laboratori di 8 incontri ciascuno e incontri collettivi e connettivi di tutti i partecipanti ai laboratori. 

Eventi artistici, culinari e scientifici aperti al pubblico: 22, 23 e 24 marzo 2013 

Spazio scelto per la realizzazione del progetto in via di definizione: si pensa all’osservatorio astrofisico di Arcetri, al Planetario di Firenze o ad altri luoghi da individuare. I laboratori si terranno in aule e sale attrezzate. 
Abstract
Da pochi giorni Curiosity è sbarcato su Marte, riaccendendo l’interesse sempre vivo dell’umanità nei confronti del pianeta rosso. La curiosità è un istinto imprescindibile dell’uomo, che da sempre lo ha guidato alla scoperta di nuove informazioni, conoscenze, comprensione e consapevolezza; il carburante della scienza e delle discipline dello studio umano, una vera e propria propensione all'interessamento personale verso ciò che incuriosisce. Da questo presupposto nasce l’idea di esprimere, attraverso le più differenti discipline artistiche (musica/teatro/danza/video/cucina), le suggestioni, le evocazioni, il fascino che il pianeta esercita sugli uomini e sugli artisti, con particolare attenzione ai giovani artisti under 35. Attraverso laboratori tenuti da artisti professionisti ( un coreografo, un musicista, un attore, un videomaker) si creeranno delle performances connesse fra loro che avranno luogo in tre giorni (22-23-24 marzo 2013) e che saranno aperte al pubblico. Prima delle performances, al pomeriggio, un giovane ricercatore astronomo terrà degli incontri informali e alla portata di un pubblico non esperto su Marte e sulle ultime preziose informazioni ottenute grazie a Curiosity. Seguiranno le performances itineranti frutto dei laboratori e l’osservazione al telescopio del sistema solare. Il tutto si concluderà con un aperitivo marziano, allestito da giovani cuochi secondo le suggestioni di colori e sapori che il pianeta rosso darà loro. Un progetto che mira a creare connessioni fra arte e scienza e che vuole avvicinare, attraverso l’arte, un’utenza sempre più numerosa e variegata all’astronomia e alla scienza. 

Parole chiave

Arte scienza astronomia laboratori danza musica video ricerca itinerante food

2° Associazione  culturale Areamista

Progetto LA SCUOLA ……UNA SFIDA
Tipo di evento Improvvisazione teatrale 
Settore artistico proposto Teatro
Il progetto si propone si propone il compito di avvicinare i ragazzi delle scuole superiori del territorio fiorentino al teatro, in una forma interessante e divertente, vicina  al mondo dei giovani e quindi in cui sia , per i ragazzi, facile riconoscersi.
Il Match d’improvvisazione Teatrale per le sue caratteristiche offre questa possibilità: i ragazzi avranno la possibilità di confrontarsi con le proprie capacità, con la prontezza della propria fantasia e, certamente, con la propria formazione, sia didattica che caratteriale.

Il valore aggiunto di questi corsi è costituito, dallo stimolo e dalla ricerca delle complicità tra gli attori che, per la natura stessa dello spettacolo, sono chiamati ad essere anche autori e registi delle proprie esibizioni, con continuo sviluppo della loro creatività. Liberare 
3° Associazione  culturale Kit
Progetto Trial Version 
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4° Associazione  culturale Switchcraft
Progetto Glocal Underground streaming 
Si basa su due azioni evento collegate tra loro sulla cultura hiphop e l’innovazione artistica e le nuove tendenze culturali attraverso un calendario di eventi in città e la produzione di un CD musicale.
L'evento avrà luogo l’ultima settimana di gennaio e l’ultima settimana di febbraio 
Spazio Auditorium FLOG per gli eventi musicali

            Multiverso via Campo d’Arrigo per la premiazione e realizzazione CD

Tipo di evento Evento musicale, perforformativo, produzione musicale
Settore artistico proposto Musica
5°  Associazione  culturale Stile Libero + :Esibisco
Progetto RIUSA

L'evento avrà luogo dal 14 al 30 marzo 2013.
I giorni di apertura al pubblico saranno il giovedì, il venerdì e il sabato di ogni settimana

Lo spazio individuato  è l' ex officine Mario Dorin, ubicato in un interno di via del Campofiore al numero 118. 
Settore artistico proposto Evento multidisciplinare Arti visive, Cinema, Musica

Il progetto RIUSA è da intendersi come il naturale continuum del progetto La mappa dell'abbandono ideato a fine 2010 in colllaborazione con il Comune di Firenze, volto a proporre sguardi e soluzioni alternative al tema del patrimonio in disuso, individuando in esso un grande potenziale inespresso e quindi un interessante volano per la nascita di micro-economie legate al territorio e ai progetti socio-culturali.

RIUSA è la riattivazione temporanea dell'ex Officine Mario Dorin, Tremila metriquadri di spazi “fermi” verranno ricaricati di energia attraverso il progetto creando un'insolita occasione di confronto, scambio e messa in rete dei protagonisti della scena culturale e imprenditoriale cittadina e non solo.

Le ex Officine Mario Dorin svolgeranno così un ruolo di catalizzatore favorendo la creazione di nuove reti e sinergie tra i soggetti coinvolti e accelerando quei processi di contaminazione necessari per meglio affrontare i cambiamenti sociali in atto.

Il progetto si sviluppa nell'arco di tre settimane ospitando conferenze, mostre, workshops e sperimentazioni dedicate alle arti visive, all'architettura e alle contaminazioni con il cinema e la musica.

6° Associazione  culturale Riot Van
Progetto Firenze Graffiti Couture
Settore artistico proposto Graffiti  
Tempi di realizzazione mese di marzo, e nell’ultima settimana del mese avrà luogo l’evento inaugurale.
Spazio Un muro di 20 metri per 4 in Viale Filippo Strozzi
murales - graffiti - street art - arte - spray - new - cool - massive - rinascimento 

Firenze, grande culla di mecenati dell’arte in passato, può e deve ritrovarsi mecenate dell’arte nel presente. Ed ha l’occasione di farlo promuovendo un’opera nuova, moderna, in un luogo di grande visibilità e di forte impatto. Immaginiamo una Firenze promotrice di un’arte giovane e fresca, un’arte che non ha bisogno di gallerie, fruibile in maniera totale. Sognamo un turismo parallelo a quello per l’arte classica, una Firenze davvero nuova. I luoghi, le tele di questi artisti moderni ci sono, basta la volontà di voler raggiungere quel sogno. Dividendo una volta per tutte chi imbratta i muri da chi fa arte, e non mettendoli nello stesso piano. Il graffito trova il suo spunto nella recente celebrazione dei 500 anni dalla morte di Amerigo Vespucci, fiorentino di fama mondiale e grande esploratore. A distanza di 500 anni, la terra è stata geograficamente esplorata sotto ogni aspetto: ma le profondita dell’universo, così come quelle dell’animo umano, dell’arte e dei suoi percorsi, risultano ancora a noi ignote.
Tempo di realizzazione: 2 settimane

                                                 
Imbiancamento muro





 
Realizzazione graffito

7° Associazione  culturale  Murmuris
Progetto SELF/YOUNG
Tempo di realizzazione dalla metà di dicembre alla fine di marzo dicembre: 

23 marzo: presentazione pubblica del dvd e tavola rotonda di conclusione

Teatro Everest
Abstract Indicare le caratteristiche salienti del progetto. 

Queste informazioni saranno pubblicate nel sito www.portalegiovani.it (massimo 2.000 caratteri)

è un progetto sperimentale di formazione, che ambisce a realizzare una nuova figura d’artista, pronta a cogliere le istanze della creatività contemporanea. 

SELF/YOUNG, progetto promosso dall’Associazione Culturale Murmuris e accolto negli spazi del Teatro Everest, si articola in questa sua seconda edizione in un doppio laboratorio rivolto a giovani artisti operanti nel settore musicale/compositivo e teatrale con un motivato interesse all'interazione delle arti. Requisiti privilegiati nell'ammissione saranno il curriculum artistico, la giovane età e la presentazione di un progetto di ricerca.I due gruppi, guidati dal regista Ciro Masella e dal compositore Daniele Bravi, lavoreranno durante la prima fase sui propri linguaggi specifici (teatrale e musicale), individuando momenti di dialogo al fine di alimentare lo scambio e il confronto creativo, concentrandosi tematicamente su una selezione di brevi racconti di F.Kafka. Durante il periodo di svolgimento del progetto, il lavoro sarà seguito da un videomaker che avrà il compito di documentare lo svolgersi del laboratorio dei due gruppi attraverso l’uso del linguaggio video: egli sarà una sorta di observer creativo che produrrà un video diary che sarà presentato durante l'evento finale con un particolare allestimento. A questo punto, attori e musicisti indagheranno le possibilità di reciproca influenza, a partire dai materiali prodotti nella prima fase del laboratorio, e lavoreranno fino a creare una concreta interazione della due arti performative. Gli obiettivi primari di questo progetto sono la realizzazione di un percorso formativo che miri alla creazione di un’esperienza di professionalizzazione nei domini relativi alla musica, al teatro e alle arti performative, la realizzazione di un progetto con artisti di fama internazionale, la continuazione di un progetto pilota, base di una struttura permanente di formazione.

