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LA STANZA DELL'ATTORE

scrivere e recitare
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TORNEO DI LINGUA ITALIANA

2° Edizione

Il gioco consiste in una gara di conoscenza, creatività e prontezza sulla lingua italiana, dove due squadre si fronteggiano su domande poste da un arbitro.

È necessaria quindi non solo la conoscenza delle regole grammaticali e logiche della nostra lingua, ma anche, e soprattutto, una fantasia linguistica e una tempestività nel suo utilizzo.

REGOLAMENTO DEL TORNEO

Il Torneo è composto da gare di lingua italiana.
Il Torneo è a eliminazione diretta; ciascuna squadra che vince la gara di lingua italiana sulla contendente, passa al turno successivo del torneo.

Nel caso in cui il numero delle squadre iscritte sia incompatibile con questo sistema, il primo turno del torneo sarà organizzato per gironi.

Vince il Torneo la squadra che vince la gara finale.
REGOLAMENTO DELLA GARA DI LINGUA ITALIANA
1) In ogni gara ci sono due squadre e un arbitro che pone le domande.

2) Ogni squadra è composta da 5 giocatori, fra cui un capitano.

3) Inizia la gara la squadra che vince a testa o croce.
4) Alternativamente le squadre scelgono la categoria di domande a cui rispondere tra:

– analisi grammaticale di una frase;
– analisi logica di una frase;
– scegliere, fra i due suggeriti, il significato corretto della parola data;
– indicare coniugazione, forma, modo, tempo, e persona di un verbo;
– scrivere su un foglio il contrario delle 3 parole indicate;
– scrivere su un foglio 2 frasi di senso compiuto, ciascuna delle quali contenga le due parole indicate;
– scrivere due versi in rima con la parola indicata;
– casi di omonimia: costruire due frasi in cui lo stesso sostantivo compaia con significati diversi;
– gara di velocità: cercare nel vocabolario la parola data e il suo significato;
5) per ogni categoria saranno disponibili non più di 5/3 domande.
6) A seconda della categoria la domanda potrà essere aperta anche all’altra squadra – risposta per prenotazione – oppure esclusiva per la squadra che l’ha scelta.

a) Categoria di domande a risposta esclusiva: analisi grammaticale di una frase;

analisi logica di una frase; scegliere, fra i due suggeriti, il significato corretto della parola data; indicare coniugazione, modo, tempo, forma e persona di un verbo;
b) Categoria di domande a risposta aperta: scrivere su un foglio il contrario delle 3 parole indicate; scrivere su un foglio 2 frasi di senso compiuto, in modo che ciascuna delle quali contenga le due parole indicate; scrivere due versi in rima con la parola indicata; casi di omonimia: costruire due frasi in cui lo stesso sostantivo compaia con significati diversi; gara di velocità: cercare nel vocabolario la parola data e il suo significato; 
Le domande a risposta aperta necessitano molta prontezza oltre che preparazione.
7) Ogni risposta esatta aggiudica un preciso punteggio indicato nel regolamento delle domande.

8) In qualunque momento della gara, ma una sola volta per gara, il capitano di una delle due squadre può annunciare una sfida a singolar tenzone; in questo caso ogni squadra designa un campione; ai due campioni verranno poste dieci domande aperte, quindi a prenotazione, a risposta “vero o falso”.

Chi dei due campioni risponderà correttamente a più domande guadagnerà 10 punti per la propria squadra.

9) Vince la gara la squadra che totalizza per prima 50 punti.

10) Nel caso in cui le due squadre abbiano esaurito le domande a disposizione e nessuna ha raggiunto il punteggio di 50, la partita verrà decisa con una singolar tenzone

REGOLAMENTO DELLE DOMANDE
Analisi grammaticale di una frase – 3 punti
esempio di frase: Io mangio la mela di Marco.
Tempo per la risposta: 60 secondi. Se la squadra che deve rispondere commette un errore o sfora il tempo concesso, la possibilità di risposta va automaticamente alla squadra avversaria, che può decidere se passarla o meno, nel caso in cui essa decida di rispondere ma commette un errore o sfora il tempo previsto, i punti verranno assegnati all’altra squadra
Analisi logica di una frase – 3 punti (limitatamente al soggetto, predicato verbale, complemento oggetto, complemento di termine, complemento di specificazione, complemento di mezzo, complemento di agente, complemento di causa)
esempio di frase: Io mangio la mela di Marco.
Tempo per la risposta: 30 secondi. Se la squadra che deve rispondere commette un errore o sfora il tempo concesso, la possibilità di risposta va automaticamente alla squadra avversaria, che può decidere se passarla o meno, nel caso in cui essa decida di rispondere ma commette un errore o sfora il tempo previsto, i punti verranno assegnati all’altra squadra
Scegliere, fra i due suggeriti, il significato corretto della parola data – 4 punti
esempio: Bibliofilo 

a. Intenditore, collezionista di libri

b. Intenditore, collezionista della Bibbia

Tempo per la risposta: 30 secondi.
La risposta esatta aggiudica 3 punti, quella errata lascia il punteggio invariato.

Indicare coniugazione, forma, modo, tempo e persona di un verbo – 4 punti

esempio: mangiavamo 

Tempo per la risposta 30 secondi. Se la squadra che deve rispondere commette un errore o sfora il tempo concesso, la possibilità di risposta va automaticamente alla squadra avversaria, che può decidere se passarla o meno, nel caso in cui essa decida di rispondere ma commette un errore o sfora il tempo previsto, i punti verranno assegnati all’altra squadra
N.B. Nelle suddette domande non è prevista prenotazione. Ha diritto a rispondere per prima la squadra che ha scelto la domanda.

Scrivere su un foglio il contrario delle 3 parole indicate – 4 punti
esempio: addormentarsi-svegliarsi, impedire-permettere, aggiustare-rompere
La prenotazione deve avvenire tassativamente dopo aver scritto le risposte sul foglio; nel caso di errore nella risposta, la domanda non passa alla squadra avversaria; nel caso di risposte non scritte sul foglio, la domanda passa automaticamente alla squadra avversaria (questo sistema mira a impedire alle squadre di prenotarsi per le domande pur non avendo una risposta certa).

La risposta esatta aggiudica 4 punti, quella errata lascia il punteggio invariato.
(in caso di risposta dubbia, il comitato scientifico consulterà il dizionario dei sinonimi e contrari a sua disposizione)
Scrivere su un foglio 2 frasi di senso compiuto, ciascuna delle quali contenga le due parole indicate – 4 punti

esempio: Poeta, Porta:

1) la porta del poeta è chiusa

2) il poeta ha aperto la porta

La prenotazione deve avvenire tassativamente dopo aver scritto le risposte sul foglio; nel caso di errore nella risposta, la domanda non passa alla squadra avversaria; nel caso di risposte non scritte sul foglio, la domanda passa automaticamente alla squadra avversaria (questo sistema mira a impedire alle squadre di prenotarsi per le domande pur non avendo una risposta certa).

La risposta esatta aggiudica 4 punti, quella errata lascia il punteggio invariato.

Scrivere due versi in rima con la parola indicata – 4 punti

esempio: Amore

1) 
È bello l’amore


Quando provo il suo sapore
La prenotazione deve avvenire tassativamente dopo aver scritto le risposte sul foglio; nel caso di errore nella risposta, la domanda non passa alla squadra avversaria; nel caso di risposte non scritte sul foglio, la domanda passa automaticamente alla squadra avversaria (questo sistema mira a impedire alle squadre di prenotarsi per le domande pur non avendo una risposta certa).

La risposta esatta aggiudica 4 punti, quella errata lascia il punteggio invariato.

Casi di omonimia: costruire due frasi in cui lo stesso sostantivo compaia con significati diversi – 4 punti

Esempio: Cambio
1)
Si è rotto il cambio della macchina di mio fratello.

2)
Al cambio dell’ora, è arrivata la supplente.
La prenotazione deve avvenire tassativamente dopo aver scritto le risposte sul foglio; nel caso di errore nella risposta, la domanda non passa alla squadra avversaria; nel caso di risposte non scritte sul foglio, la domanda passa automaticamente alla squadra avversaria.

(questo sistema mira ad impedire alle squadre di prenotarsi per le domande pur non avendo una risposta certa).

La risposta esatta aggiudica 4 punti, quella errata lascia il punteggio invariato
Gara di velocità: cercare nel vocabolario la parola data e il suo significato – 5 punti
Vince la squadra che dopo essersi prenotata legge il significato sul vocabolario.

La risposta esatta aggiudica 4 punti, quella errata lascia il punteggio invariato.
La Singolar Tenzone – 10 punti

Vince il giocatore che risponde a più domande su 5 proposte;

La risposta consiste del dire se l’affermazione contenuta nella domanda sia vera o falsa.

È necessario prenotarsi; sono quindi concessi 5 secondi di tempo per rispondere. 
La mancata risposta o la risposta errata aggiudicano il punto all’avversario.
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